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CHUCK ROCK II 

THE GAME SOM OF CHUCK 

Your task as Chuck Junior is la complete ihe six different scenes (which will be 
split into numerous zones) and the three in between sub-games, eventually 
ending up rescuing Chuck Irani the downright horrible Brick Jogger. 

Chuck Junior has a large wooden club to help him through the game. With this 
he can hit enemy dinosaurs, set trap dinosaurs off. bash parts of the background 
away and hit rocks which will move short distances. He can also set the club on 
fire which in turn can be used to scare dinosaurs and as a torch to illuminate dark 
areas of the map. Junior can also climb on top of his club so he can dodge 
harmful traps which cannot be destroyed. 

As well as the helpful (trap) dinosaurs. Junior will also be able to ride on certain 
ones which will firsl have to be set free from cages or traps. When Junior is on a 
dinosaur, i) will lake the hits (approx. 5) before running away. 



LOADING INSTRUCTIONS 

Please refer to your C032 manual for the loading instructions. 

STARTING THE GAME 

When Chuck Junior is loaded you will first he Shown an auimaicd title screen 
with Junior walking around. 

Once ihe fire button has been pressed the screen will fade off and bring on a 
black screen with ihe words 'Options' and 'Start Game' on it. This screen will 
default to "start game". 



If you select 'Opiums', another lisl will appear with selectable features such as 
degree ofdilTiculiy, music/sou ml effects and Exit. 



SCREEN DISPLAY 

Located around tlie game screen arc a numher of indicators which display 
information relevant to the game. 



ENERGY 

Junior will start the game with a full baby bottle (energy) 
situated at the bottom right of the screen- Every time 
Junior gets hit the baby bottle will empty. The bottle 
will flash when Junior lias one unit of energy left. 

When the bottle is empty. Junior will lose a life but 
instead of Marling at the beginning of the /.one. 
Junior will just carry on from where he died. The 
energy is replenished by collecting baby bottles. 



LI VMS 



The life counter located at the bottom left is a picture of 
Junior's face with a number indicating lives remaining. 




SCORE 





The score indicator is situated in the middle of the screen at the top. It shows 
your current score, awarded for collecting certain bonuses during the game. 




JOYSTICK CONTROLS 




Pressing ihe red bulton I fire button ) will make Junior l f~"v '' 

swTtutlitttciub. *—w 



Directional pad Icl'i ;iikI right makes Junior move lefi 
and rig In. 




Pressing the blue huiion followed by die red button 
makes Junior do .in overhead swing. 




■'.' 



Pressing die blue buiion makes Junior jump. 




Directional pad down while in from ofll Dinosaur 
makes Junior climb on the Dinosaur's buck. 







Directional pad down makes Junior suind on his club. 
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Directional Pud down whilst riding (he Dinosaur 
makes Junior climb oil Ills back. 



Junior will grub a rope automatically, but you innsi 
push the Blue button to make Junior jump off the 
rope. 
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SQH OF CHUCK 



lin lam que Chuck Junior, tu dois icrminer I'cnsemble tics six diffcrcnls 
lablcaux Idivises en nombreusCS /ones) ainsi que les irois sous-jeux 
uiiermediaircs. el finir par sauver Chuck des griffes de I 'horrible Brique Jagger. 

Chuck Junior dispose d'unc grosse massue en hois qui I'aidera mm an long du 
jcu. Grace a elle. il peui Trapper les dinosaures ennemis, liherer les dlnosaures 
amis, donner des coups dans ccrlaines panics du decor cl cogner dans les pierres 
pour les pousser nn peu plus loin. II peui aussi meiue le leu a la massue pour 
I'uiiliser .soil pour efiraycr les dinosaures, soil pour ccburcr les parlies sombre.s 
dc la carle. Junior a aussi la possibility de grimper sur sa massue pour evitcr les 
dangcrcux pieges eonire lesquels il ne peui ricn commc parcxemple les llainines 
qui envahisscnl le sol. 

Fin plus des dinosaures amis (pris au piege). Junior pourra aussi clievaucher 
cenains aulrcs dinosaures. Pour cela. il devni d'nbord les liherer de leur cage ou 
de leurs piege. Lorsque Junior esi sur un dinosaurc. il faul environ 5 coups ]h>ui 
qu'il s'enfuic. 



INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 

Veuillez vous refcrer an inaouel de voire CD32 pour les instructions dc 
chargemeui. 



COMMENCERLEJEU 

Lorsque iu ehargcras Chuck Junior, tu verra.s apparaitre une sequence 
d'imroduciion animee preseniani Junior en irain dc sc promencr. 



Unc fois que U" nunis appuyc Slir Ic bouion "feu". I'uniinaiion dtspaniilra cl 
Inisseni apparaiire les mois 'Options 1 el 'Star I Game 1 sur fond noir. Lfi nfgfege 
pardcfaul sera 'Sliirl Game*. 

Si lu sclcciioniies 'Options", unc noovdle lisle apparailrn oil in pOlMTOS cltoMr 
Ic niveau dc difficulic. Ics effeis oiusica us/son ores ou sortie ("Exit J. 



AFFICHAGKDEL'ECRAN 

Tout uuioui ilc Pecran dc jcu. in pem voir mi terrain noinbrc d'indicniuurs qui ie 
donncni des informations miles pour Ic leu. 



ENERUIH 

Au dchm du jcu, Ic biberon (encrgie) silue en has ii droiic dc 
V6cm\ sera plcin. A cliaque lots que Junior reccvra un 
coup, la quuniile d'encrgic conicnue dans Ic bibcrun 
diminucra et lorsqu'il tie rcsicra plus qn'unc uniic 
d'encrgie. Ic hiberou clijmoiera. 

Junior jwrd unc vie a chaquc J'uis que Ic hiberou est 
vide. Au lieu dc rccommenccr au debul dc la zone, 
Junior rcpanira dc Tcndroii on il a perdu sa vie. La 
quaniiic d'encrgie s'accroft eo ramassani des 
bi herons. 




VIES 

l/indicaieur dc vies, symbolise par la lele tie Chuck, qui doime 
le nombre de vies resiani. est silue en bas ii gauche dc I 'cenin. 




SCORE 




L'indieaieiif de score esi silue au centre, en haul tie I'ecran. II indique ion score 
aciucl. que lu obtiens en ramass&M les bonus loui au long dc la panic. 



CONTROLES t)l JOYSTICK 



Appuye/ vers In gauche mi In droiie ilu Pud 
direeiionnel el Junior SC deplacera vets In yauelie ou 
I a droile 





Appuye/ sur le houlon bleu pour laire SBUtCf Junior. s **^ \ G& ■ 

'v 

1- 




Appnye/. vers le bus du Pad direeliounel el Junior 
nioniera sur son gourdin. 




'd£Z, 



V--v. 
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A])puyLV sur le houlon rouge (Feu) el Junior 
balancera son gourtlin. 



Appuye/ sur le houlon bleu, puis sur le houlon rouge. 
& Junior balancera son goudin par-dessus s;i luie. 




Appuye/ vers le has du Pud direeiionnel lorsque 
Junior esi devuni un dinosuure el il « rim pent sur son 
dos 




Apjiuye/ vers le bas du Pad direeiionnel lorsque Junior esi sur le dos d'un 
dinosaurc el il en destendra. 



Junior ailrui>e les ccirdes uulomnliquenicni. innis vous 
deve/ appuyer sur le bouion bleu pour que Junior les 
liiche. 



Q 



*»%. 
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DAS SPIEL 



SON OF CHUCK 



Dciiil' Aul'gahe ais Chuck Junior hesielu darin. scchs verschiedene Szenen I die 
in zahlrticSc Zoncn oufgeieUi sind) und die drei Unletspiele abzuschlicllcn. Am 
Endfi mulii du Chuck vordem wirklich widerlichcn Brick Jagger reiien. 

Chuck Junior iragi auf scinem Wug durch das Spiel einen groBen Holzknuppcl 
bei slch, Damit kanii er I'eindlich gesinnte Saurier bekampfen. sieli die 
Trickdinosaurier ZUDUtzc machen. Loeher in den Hinlergrund liauen odcr auf 
Fclsblockc cinschlageii. urn sic cin Sliick zu bewegen, Er kann den KnUppel 
audi an/llnden. um mil der no cntsiundeiien Fackcl Dinosaurier zu verschcuchcn 
nder dunklc Berciche der Kane zu erleuchlen. Junior kann sogflr auf semen 
Kniippel hinaufkleiiern. um gcfahrliche Fallen zu umgehen. die nichi zersion 
uerden konnen. wic Z.B. Flammen, die iiber den Baden ztingcln. 

Junior erhali nichi nur Hilfe von den freundlichcn (Trick) Dinosauricni, sondern 
kann auf einigeu von iltncn auch reiien, naehdem er sic aus KUfigen oder Fallen 
lwlreii haL Solancc Junior auf einem Dinosaurier sii/i. siecki dtcser die Schliige 
cin lunucfahrS). blses ihm zuvicl wird und er davanlauft, 



I.ADKANLEITLNG 

lliinveise zum Laden lindesi Du in Deincin CD32-Hnndbuch. 



SPIELSTART 

Sohald "Chuck Junior" gcladcn ivurde. erscheinl cine Tilelanimaiion, in der du 
Junior licrinnlaufcn siehsl. 



Drikksi du den Feuerknopf, wirtf iliesc Tiielanimaiion Husgeblcndd, und ctn 
schwarzcr Bildschimi mil den Worien "Options" (Optional) und "Start Game" 
(Spiel sinncnl ist /u sehen. Die Standardopiion ist "Start Game". 

Wjildsi tlu "Options", liinin ersehetni cine Uate, a»f der du Spicfmerktnalc wit 
Sehulerigkeltsgrad (difficulty) und Musik/SoundetTekie fesileoen kannsi. Ou 
verllilll dic-en Schirnt mil "Exil". 



BII.OSCHIRMDISPLAY 

An verschiedenen Sicllcn anf dem Bildschinn (Indent ifu An/eigen, die dich fiber 
den Spielsiaiid inlbrmieren. 



EKEKGIE 

Junior heginm das Spiel mil enter vollen Nuekelflasclie 
lEnergiel. die unten rcchts aufdein Bildschimi m sehen ist. 
Mil jedein Schlag, den Junior cinsiecken mull, win! die 
Flaschc, eln bi lichen lecrcr. lsi nur nocli cine 
Euergieeinheil tlhrig. dann hlinkl die Flaschc /tir 
Warnung auf. 

Ist die Nuckelflnschc viillig leer, vcrlicrt Junior cin 
l.flvii. Er filnei dunil allerdings nieht wieder am 
Anfang dicscr Zone an. sondern maehl dort welter, 
wo ei gestorben isi. Die Energie kann dwelt das 
Aursammcln von Nuckelflaschen crgan/.l werden. 




M 






LEBKN /" ^v 

Die Zahl deiner Leber) win! iniien links in der Ecke \ f ^ h 
angegeben. Du siehsi don Juniors Gesieht mil enter Zahl, die X ,"yj Q *■ 



liirdie vefhleil>emleii Lehen sieht. 



Pl'NKT/.AHI. 



&j 




Die Anzeige lui die I'unkie Ivfindei sicli uivn in der Bildsehirmmiite. Sic gihi 
deine moment anc Punktzahl an. die du durch das Aufsammcln von Boni im 
Spiel erhobsu 
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JOYSTICK-STEUERUNG 



R-KnoprtRidHungsknopOLrnka otter RecfilK 
Junior yclu nach links oocrrechis. 



Rlauer Knopf: Junior spring!. 



R-Kuopf Uiuen: Junior slclll sich auf st-inc Keule. 



:'• 







K 






Rolcr Knopf (Fcucrknopf): Junior JCftWfogl seine 
Kculc. 



Blaucr Knopf gcfolgt vun Roiem Knopf: Junior 
HchwTngi seine Keiite Bher ikm Kopf. 





R-Knopf Unicn. weno er vor cincm Dinosauricr sichl: 
Junior klcllcrt aufdcsscu Riirfteri. 



R-Knopf Unlun. warn t-r mf einetn Dinosauricr rciicl: Junior K letted von dessen 
Riickcn. hcrunicr. 



Junior graft auiomaiisch nach Scilcn. docli do 1 Blaue 
Knopf muli gcdriicki werden, damlt er vom Soil 

winder uhsjiringL 
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II, GIOCO 



SON OF CHUCK 



II iuo compiio. nci panni di Chuck Junior, constate ncl complctarc 6 different; 
livclli (suddivisi ciascuno in numcrosc zone ) C I 3 soiiogiochi che scoprirai 
siraila facendo, con lo suopo finale di salvare Chuck dalle grinfie del ircmendo 
Brick Jaggcr. 

Chuck Junior lia con se una euormc clava che lo aiutera nel corso del gioco. Con 
quesia pun eolpire i dinosaur! ncmici. nieiiere fuori gioco i dinosauri-trappola. 
di.siruggere pane degli oggetii circoslanli. sposlare dei massi c inline, dandole 
fuoeo. puo spavemarc i dinosauri o usarla come lorcia per ilhimiiiare le zone piu 
buic. Junior puo anclie arranipicarsi in cima alia clava per evitarc 1c Irappole piu 
pericolose che non possono cssere mes.se fuori uso (ad esempio le fiamme 
sprigionaic dal lerrenoi. 

Come con i dinosauri-irappola. Junior e in grado di cavalcarc alcuni dinosauri, 
cfte dovraiino essere prcvenlivamenie liberal t da irappole o gabbic. Quando 
Junior c sapra un dimwauro. qucslo dovra CSSBi* colpiio almeno 5 volie prima 
che si incammini. 



[STRUZION1 1)1 CAKIL AMENTO 

Si prcga di consuliaie il manuale del CD32 per 1c islruzioui di caricamemo. 

1NIZIO DEL GIOCO 

Quando il caricamenio di Chuck Rock II e icrminaio. sullu SCfiermO appare una 
sequenza nflimata in cui Junior va in giro a fare danm". 



Premendn II pulsatile del joystick, lu sequenza sl'uma c compare mm scliermo 
ncro con [c parole -OPTIONS' (Opzioni ) c 'START GAME' (Initio Giooo), 
SCegTIendO 'OPTIONS' compare un'ahru lisia dallu quale e possibilt 
selczionarc il livcllo di difficolia. la presenza di muslca o cflciii sonori. o il 
rilonio al menu precedent (EXIT). 



LO SCHKRMO 1)1 GIOCO 

Pomi iniurmi alio scliermo vi sonu alcuni indicator! rclativi ad inipurtanii 
infomw.ioni sull'andamcnlo del gioco; 



ENERGIA 

Junior inizia il gioca con un bibcron pieno posio in basso a 

desira. Ogiii volin die Junior vieue colpilo, il biheron 

inizia a svuotarsi: quando Junior rimanc con una sola 

unilii di energin, il biheron Imnpcggiu per aitirare la iiu 

aiien/ione. 

Quando la bouiglia i: vuoia Junior perdfl una viia. 

ma In voce di dover ricominciare dall'inizio dclla 

zona in cui si Irova, vena irasporialo dia'llumcnlc 

nel puma in cui e..."defunto"! Puoi fare 

rifnrnimenio di encrgia raccogliendo i bibcron chc 

novi lun<'o la sirada. 




VOTE 

L'indicatorc "vile" e posio in basso a sinistra e visualiz/a il t f 

vollo di Junior e un numero chc indicu Ic vile a lua r. fj Q 

disposizionc. / .'2.'- '• 



PUNTEGGIO 





L'indieaiore "pilnteggio" c posio in alio al centra dello schernio. Mosini il 
punicggio. ragciunlo raecogliendo I bonus durante il gioeo. 



20 



Zl 



COMANDI OKI. JOYSTICK 



Premi il Pulsanlc Dire/ionale ;i sinistra 

desira per muove'fC Junior a sinistra o a desira. 



Prcincndo il pulsanlc Bin. Junior sallera. 






Premi il Pulsame Dtrezionale in ciii per far siare 
Junior in picdi sullaclava. 




J^O 



1LJBabB6*». 



Premendo il pulsanlc Rosso (pulsame del 
Puocol Junior oscillera la clava, 



Premendo il pulsanlc Blu e poi i|uello rosso 
Rosso, Junior oscillera la clava sopra la lesla. 



Prem il Pulsanlc Dirczionale in giu quando 
Junior si irova davami a un dinosauro per 
farcelo satire sopra. 




Qi 



/': 



^&t 



Premi il Pulsanlc Dirc/.ionalc in giii quando Junior sia cuvalcando 
dinosauro per I'arlo scendere. 



Junior allerrera auiomaiieamenie una corda, ma 
per (argil lasciare la presa dovrai prcmcrc II 
pulsatile Bin. 
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